


OFERTA EDUCATIVA DOCENTES 2022 

ESPECIFICADO POR ESCUELAS DE FORMACION Y DURACION  

 

Escuela de Innovación Educativa   

Recurso Horas 

Aprendizaje Basado en Proyectos 40 

Aprendizaje Cooperativo 14 

Convierte a tus alumnos en BookTubers 20 

De la consciencia a la acción: ¡revoluciona tu aula 40 

Después de PLE ¿qué?  40 

Dificultades de aprendizaje 20 

Dislexia en el aula 20 

Entre Profes - 220 

Escape Room educativo  14 

Flipped Classroom 30 

Gestión para directores de instituciones educativas 30 

Introducción a la gamificación para docentes  40 

Level Up – Aprendiendo juntos… ¡A practicar! 45 

Líderes innovadores 10 

Neurodidáctica 40 

Escuela de Ciudadanía

Recurso Horas

Acoso Escolar: Prevención, Detección y Actuación 20

Actúa frente al ciberbullying 14

Comunicación afectiva en el aula 40

Destrezas para una vida de paz 10

Habilidades para la vida 20

Escuela de Competencia digital

Recurso Horas

Alfabetización Digital 14

Competencias digitales docentes I 30

Competencias digitales docentes II 20

Competencias digitales docentes III 20

Educar en la era digital 10

Inteligencia Digital 12

Level Up: Explorando… ¡Somos digitales!2 18

Nivel I. Docente Digital Básico 20

Nivel II. Docente Digital Medio 20

Nivel III. Docente Digital Avanzado 20

Nivel IV. Docente Digital Experto 20



Ruta Innovación -Avanzado 10 

Ruta Innovación -Básico 10 

Ruta Innovación -Medio 10 

Ruta Innovación -Profesional 5 

Viaje a la escuela del siglo XXI 20 

  

Escuela de Matemáticas   

Recurso Horas 

¡JUMP Math! Matemáticas al alcance de todos 20 

Oráculo Matemágico N/A 

  

Escuela de Pensamiento Computacional e Inteligencia Artificial 

Recurso Horas 

Aplicaciones Android con APPInventor 20 

Aplicaciones prácticas con Makey-Makey 5 

Cómo implementar Creando Código en tu aula 5 

Gamifica tu proyecto 10 

HTML5 y JavaScript. Programación con código  40 

Introducción al ABP 10 

Processing. Programación orientada a objetos 40 

Robótica: Comunicaciones  20 

Robótica: Electrónica y mecánica 30 

Robótica: Interacción con el mundo físico 15 

Robots de suelo 10 

Scratch Jr. 15 

Scratch y App Inventor. Programación Avanzada 30 

 

 

 



 

 

 

Envió de E-card de  presentación de  tutora virtual, pasos de ingreso a la aplicación y activacion de 

curso  en la plataforma Pro futuro  


